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Caâu 1: (4 ñieåm) Moâ hình ñöôøng cong Ferguson– haõy neâu  
- nguyeân lyù döïng hình Ferguson 
- xaùc laäp phöông trình ñöôøng cong Ferguson baäc 3 döôùi daïng ma traän cô sôû vaø haøm 

noäi suy Hermite– neâu yù nghóa cuûa moãi daïng phöông trình. 
Löu yù:  veõ hình minh hoaït cho caùc ñöôøng cong. 

Nguyên lý dựng hình đường cong Ferguson (1điểm) 
Sinh viên nêu rõ nguyên lý dựng hình đường cong Ferguson dựa trên hai điểm điều khiển đầu và 
cuối (P0, P1), và vectơ tiếp tuyến tại hai điểm đầu và cuối (t0, t1). 

Phương trình đường cong bậc 3 tổng quát 

 
Với nguyên lý dựng hình được thiết lập:  

              

             
Vẽ hình minh họa đường cong Ferguson 

 
 
Xaùc laäp phöông trình ñöôøng cong Ferguson baäc 3 döôùi daïng ma traän cô sôû vaø haøm noäi 
suy Hermite– neâu yù nghóa cuûa moãi daïng phöông trình (3 ñiểm) 
 
Phöông trình ñöôøng cong baäc 3 daïng ma traän nhö sau: 

 
Töø nguyeân lyù döïng hình ta coù: 

 
Qua caùc pheùp bieán ñoåi ta ñöôïc ñöôøng cong baäc 3 daïng ma traän cô sôû theo caùc ñieàu kieän cuûa 
ñöôøng cong Ferguson. 
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Giải thích các phương pháp tạo hình mặt cong từ sơ đồ(1 điểm) 

Caâu 3: (4 ñieåm) Cho töù giaùc ABCD vaø ñieåm E coù toïa ñoä nhö sau A(10,10), B(40,10), 
C(50,30) D(20,60) vaø E(30,30). Haõy xaùc ñònh toïa ñoä cuûa ABCD vaø E sau khi: 

- tònh tieán vôùi vector tònh tieán laø (-30,10) vaø sau ñoù xoay moät goùc 450 quanh toïa ñoä 
(0,0), veõ hình minh hoïa. 

- xoay moät goùc 450 quanh toïa ñoä (0,0) vaø sau ñoù tònh tieán vôùi vector tònh tieán laø (-
30,10), veõ hình minh hoïa. 

Tònh tieán vôùi vector tònh tieán laø (-30,10) vaø sau ñoù xoay moät goùc 450 quanh toïa ñoä (0,0), 
veõ hình minh hoïa. 

Kết quả mỗi tọa độ đúng được 0,3 điểm 
Kết quả tọa độ: 
A”(-20√2, 0); B”(-5√2, 15√2); C”(-10√2, 30√2)  D”(-40√2, 30√2); E”(-20√2,  20√2) 
Vẽ hình minh họa đúng được 0,5 điểm 

Xoay moät goùc 450 quanh toïa ñoä (0,0) vaø sau ñoù tònh tieán vôùi vector tònh tieán laø (-30,10), 
veõ hình minh hoïa. 

Kết quả mỗi tọa độ đúng được 0,3 điểm 
Kết quả tọa độ: 
   A”(-30, 10+10√2); B”(15√2 -30, 10+25√2); C”(10√2 -30, 10+40√2);  
   D”(-20√2-30, 10+40√2); E”(-30, 10+30√2);  
Vẽ hình minh họa đúng được 0,5 điểm 
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